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Namuy darbai yra veikla neatsiejama nuo edukacinio proceso
ugdymo procese.

Si veikla turéty padidinti mokiniy jsitraukima j mokymosi procesa ir
pagerinti jy mokymosi rezultatus.

Namuy darby privalumai: savarankiskas mokymasis, mokymosi
turinio/Ziniy jtvirtinimas ir pritaikymas, geresnis laiko planavimas
klaséje, namuose ir t.t.)
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* Daugeliui mokiniy vis dar namy darbai yra didziulis diskomfortas.

 Motyvuoti mokinius paruosti namy darbus visada, ne tik
pandemijos metu, buvo didelis issukis, su kuriuo susiduria mokytojai
ir tévai. IS Cia kyla poreikis spresti Sig problema.
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Tyrimai parodé, kad zaidybinimo metodai ar taikomi zaidybinimo
elementai yra veiksmingi mokymo/si procese, nes jie, palyginti su
tradiciniais mokymo/si metodais, yra jtraukiantys, motyvuojantys ir
taip pagerina mokyma/si (Hamari ir kt., 2014; DomiNguez ir kt., 2013).
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 Mokytojams ir kitiems Svietimo jstaigy darbuotojams , paversti“ visg
mokomaja medziagg ir uzduotis j mokomuosius zaidimus, kurie
galéty buti internetinéje erdveéje, bei skirtus kiekvieno dalyko
mokymuisi ir vertinimui, yra labai daug laiko resursy, papildomy
Ziniy, bendradarbiavimo su kolegomis reikalaujanti uzduotis.

* |S esmés jei tai paliktume spresti tik patiems mokytojams, tai tapty
misija nejmanoma arba kitaip tariant sunkiai tikétina.
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Projekto ,GameWork"“ tikslas — sukurti internetine zaidybine
aplinka, kuri motyvuoty mokinius atlikti namy darbus (mokomosios
medziagos ir uzduociy skaitmeninimas, zaidybinimas), taip siekiant,
kad mokiniai labiau jsitraukty j namy darby atlikima ir taip pagerinty
mokymosi rezultatus.
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* Namuy darby organizavimas: mokiniai gali prisijungti prie aplinkos
iSmaniuoju telefonu arba plansetiniu kompiuteriu ir matyti sgrasa
veikly, kurias turi atlikti, kad pasiruosty kitai dienai, bei pazymeéti
atliktas uzduotis. Prie kiekvienos veiklos galima suteikti informacija,
kuri padés mokiniui geriau planuoti savo laikg, atliekant namy
darbus.
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Mokiniy jtraukimas:

Dalyvavimas kurimo etapuose (nuomoneés iSsakymas ir idéjos apie
suzaidybintus namy darbus).

] aplinkg jtrauktos Sios zaidybinimo funkcijos:

e apdovanojimai;

* reitingas; E _ _
* turinio atrakinimas pasiekus tam tikrg lygj; =
* Pranesimas, kad pereina j kita lyg;. S —— e n—————
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Pazangos stebésena (mokiniams ir mokytojams):

* ND tikrinimo procesas sukurtas taip, kad mokinys negaléty
praleidinéti paskirty veikly ir klaidingai skelbti, kad jos uzbaigtos.

* Aplinkoje bus prasoma atsakyti j vieng ar kelis kiekvienos uzduoties
esminius klausimus. Siuo tikrinimo procesu siekiama dviejy tiksly:
1.uzkirsti kelig sukciavimui,

2.skatinti mokinius, kurie kitu atveju nedaryty namy darby, iSmokti tiek, kad
galéty atsakyti bent j esminius klausimus.
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Nauda mokytojams

Kitoks namy darby organizavimas

Mokiniy didesnis jsitraukimas, motyvacija

Mokiniy pazangos stebésena

Apsauga nuo mokiniy sukcéiavimo atliekant/neatliekant namy darbus

Mokiniy su mokymosi sunkumais jtraukimas

Galimybé ND papildyti papildoma medziaga ir turiniu pagal mokiniy poreikius
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viain findings

N=173

Portugalija [n = 48 mokiniai]
Graikija [n = 49 mokiniai]
Lietuva [n = 76 mokiniai]

Students’ characterization:
e Lietuvos mokiniai dalyvaujantys projekte yra jauniausi;
e Graikijos mokiniai dalyvaujantys projekte yra vyriausi;
Ness unslyals tram éoclyeount

e Lietuvos ir Graikijos mokiniai turi geresnius akademinius rezultatus;

* Portugalijos mokiniy tévai/globéjai, dalyvave aklausoje turi Zemesnj
iSsilavinima nei Lietuvos ir Graikijos dalyviai. . . .
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Analizes (apklausos)
|svados

Kai kalbame apie mokiniy namy darbus:
e 77,6-80 proc. graiky ir lietuviy mokiniy kasdien atlieka namy

darbus;

e 43,8 proc. Portugalijos mokiniy namy darbus atlieka dazniau nei
51'U|§~ENT5 kartg per savaite;

WOULD LIKE TO

ik * Graikijos ir Lietuvos moksleiviai yra labiau teigiamai nusiteike ir
HOMEWORK geresné motyvacija namy darby atlikimo atzvilgiu nei Portugalijos

mokiniy.

Neasds analyals Bam eoclygbunt g
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Labiau pasirinkta graiky ir lietuviy =
. mokiniy ) =
..0.. v [
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* Namy darby atlikimas:
* Graikijos ir Lietuvos mokiniai meégsta savarankiskai atlikti namy darbus, o
Portugalijos mokiniams patinka mokytis kartu su kolegomis;

STUDENTS  Dalykai, kuriuos mokiniai labiausiai noréjo iSbandyti GameWork aplinkoje :

WOULD LIKETO

HAVE FUN
WITH THEIR

HOMEWORK

Nesds analyals bram doclydounty =

Matematika Biologija Gimtoji
kalba
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Isvados

Zaidimy mechanizmai ir elementai

Gamified elements/ mechanisms E

Achievements/Mission/Goal

Changes

Levels

NSNS
NSNS

Frogression

Nesos gnalyals bram coclydounty

Points

Increasing difficulty
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/aidimy mechanizmai ir elementai

Pasiekimai / misija / tikslas

Pasiekimai: sistema, kuria stengiamasi motyvuoti zaidéjus priimti tam tikrag elgesj (Groening &
Binnewies, 2019).

Misija ir tikslai: apibréziami kaip veiksmu, kuriuos Zaidéjai turi atlikti, rinkinys. Reikia atlikti,
kad bty jvykdytas/pasiektas tam tikras tikslas (Metwally et al., 2019; Metwally et al., 2021).

Pavyzdziai:

1. Jeijtrauksime lygiy sistemga, kuri apima taskus: ,Norint gauti 5 papildomus taskus,
atlikti tris matematikos uzduotis".

2. Jei naudosime Zenkliukus: "Norédami gauti Sj Zzenkliukg, turite paprasyti mokytojo
atsiliepimo bent du
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/Zaidimy mechanizmai ir elementai
Taskai
Balas, skiriamas mokiniui uz tam tikros uzduoties atlikima. Jis gali veikti

kaip teigiamo pastiprinimo mechanizmas ir buti integruotas j lygiy
sistema (Butler & Bodnar, 2017; Goehle, 2013; Goehle & Wagaman, 2016; Metwally et al., 2021).

Pavyzdziai:

1. Atsizvelgiant j atsakymo normos parametrus: Uz kiekvieng teisinga
ir iSsamy atsakyma mokinys gauna 2 taskus. UzZ kiekvieng teisingg,
bet neissamy atsakyma mokinys gauna 1 taska. Uz kiekvieng
neteisingg atsakymg mokinys negauna taskuy.

2. Taip pat galime pridéti atsakymo laikg (kaip greitai atsake) kaip
taskinj veiksnj.
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Progresas

Dinaminé dabartinio mokinio lygio iliustracija, paprastai jgyvendinama taskais
pagrjstais metodais. (Dichevetal., 2014).
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Didéjantis sudétingumas

Sis Zaidybinis mechanizmas turéty bati naudojamas lygiais paremtame Zaidime (Kumar,
2013; Metwally et al., 2021). Kiekvienas lygis turi buti sudétingesnis, palyginti su
ankstesniuoju.

Pvz:

Didéjantj sudétinguma galime jgyvendinti keliais budais. Jei pasirenkame lygiu
paremta zaidima, galime jtraukti taisykles, kaip padidinti lygj, pvz. :

* Lygis 1. Pradinis lygis
* Lygis 2. Norédami pasiekti 2 lygj, surinkite 20 tasky
* Lygis 3. Norédami pasiekti 3 lygj, surinkite 40 tasky
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Galimybés

Mechanizmas, suteikiantis mokiniams galimybe iS naujo atsakyti j
klausima/ uzduotj / veiklg (Metwally et al. 2021).

Pvz:

Kiekvieno dalyko viduje galétume pateikti mokiniy veiklg su namy darbais,
taip pat kitas uzduotis ir iSsukius.

Siekiant skatinti mokiniy susidoméjima Siais isSukiais, jie galéty turéti vieng galimybe
iStaisyti neteisingus atsakymus.
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/Zaidimy mechanizmai ir elementai
Lygiai
Lygiai - tai zaidimo mechanizmas, suteikiantis Zaidéjams pazangos

pojutj. Laipsniskai didéja lygiy jveikimo sudétingumas, o naujam
lygiui pasiekti gali prireikti daugiau laiko (Gohele, 2013)
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